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THE PROLOGUE OF ANCIENT ROMAK 




その世界には、様々な星楚あり、 
いくつかの星にはそれぞ] 

その星の 


築いていた— 


^^ナ でなく、この嫌発は更なる圈をも生み出してしまう 


それは「暗黒の気」 


0 


もつ 

そして 




力で、それまでは存在しなかった 
質な世界が誕生してしまったのだ 





つての 


h 一: 






し办 


奮を背景とした」 


薄」との衝突が始まろうとしていた 


# ii p « # ^ 


いや、すでにその兆候は現れていたのだ! 












THE STORY OF ADVENTURE 


一つの星が爆発する。 

爆発はその星系にある惑星とそこに生きるすべてを呑み込む 

爆発の力はある星を襲う。 
星は壊滅。闇を切り刻むかのような幾千もの流星。 
その中に、異様な輝きを持つものがあった* 。 

そして1000年が経った。 
ある王国の城の中、赤ん坊を抱えた王妃を、異形の生物が襲う。 

赤ん坊はその生物に連れ去られてしまう。 


その出来事から17年。 
赤ん坊は山奥の鉱山の村でたくましく育っていた二 

その名は「カイ」。 


奇しくも平穏に思える世界は、しかし、 

冉び魔の力で漆黒の闇へと変貌しつつあった。 % 

人間が妖獣化していく.. _ 

そんな噂が日を追うごとに現実味を帯びてきて I ゝたのだ。 

立つのは今，•♦丨カイは、ついに旅に出る。 

この世に平和を、そして愛を取り戻すために。” • 

美しい海と点在する島々。確かにこの世界にはまだ神が存在する 
カイは、この世界を覆わんとする闇の元凶を見出せるのか？ 
そして、愛すべきもの全てを守ることができるのか？ 






THE CAST OF 



rs シ u アアルマイヤ ー j 

出生地：グアナの港町 年齢：15歳 

人種/所属：白人/人間 
身長/体重： 156cm/45kg 
得意武器：杖 


_主人公カイが旅を共にする少女。一見おとなしく、 
小心そうに見えるが芯の強い性格。カイとともにこ 
の旅で少しずつ成長していくサブ主人公的な存在と 
なる。 

★両親は幼いときに死亡。鉱山の村の老人に育てら 
れる。その老人が息を引き取るときに、彼女の親戚 
が「メルーの町」にいることを聞かされるミシリア。 
そして彼女はカイとともに鉱山の村を後にする。初 
めはその親戚に会いに行く旅だったはずが、途中か 
らカイにあこがれ、旅を共に続けていきたいと考え 
るよ i に象る。 


ADVENTURE 


主人公 r カイオルフ I アス j 

出生地：旧 ハイン ローグ城 年齢：17歳 

人種/所属：白人/人間 
身長/体重：1 67cm/60kg 
得意武器：剣 



參温厚で親切。正義感が強い。この物語の主人公。 
正義感と責任感が強いことが、逆に頑固さとして現 
れることも。まだ17歳。この旅を通じて成長してい 
く存在として、未成熟な面が周囲の困惑を誘うこと 
も多い。 

★夢に出てくる母の面影。鉱山で捕虜として育つが、 
ある日、世界の異変に気づく。その元凶を探るべく、 
鉱山の村を脱走し、冒険と成長の旅に出ることに。 
両親に対する憎悪と恋慕が入交じった感情を抱きな 
がら- 















THE CAST OF 



|"フアラ £ X チル J 

出生:ガルナの森 年齢：？ 

人種/所属：ピクシー 
身長： 20 cm 
得意武器：杖 

籲森の妖精。パーテイに愛を与え続けたいという気 
持ちとおっちよこちよし\で思し^こみの強し、性格がチ 
グハグな結果を生む、「かわいい」存在。 

★旅を続けるカイ • ミシリア_バークの3人ととある 
街で出会うのがファラ。この妖精も異変によって仲 
間と住む世界を失ったらしく、孤独に生きている。 
しかし、生来の明るさでそのことを表には出さない。 
そんな中、カイたちと出会うことに……。 


ADVENTURE 


r バークシュワルツ] 

出生地：バスクアンの村 年齢： 31歳 

人種/所属：白人/人間 
身長/体重: 206 cm /135 kg 
得意武器：巨大な斧 

•明るい。そして人情家。顔が少し怖いのと無器用 
なのはしょうがない部分。パーテイの旅を「わかり 
やすい」感情表現でリードしていく存在。 

★ 「流れ」の木こりであるバーク。流れ流れて、力 
イたちと同じ鉱山の村へ。異変の元凶を追う旅に、 
カイ • ミシリアと3人で進むことになります。カイた 
ちとは違い、彼は鉱山の村の外の世界を少しは理解 
しており、困ったときはその腕力も頼りになる男。 

彼もカイの「無垢な心」に惹かれて旅立ちを決意し 
ます。 








THE CAST OF 



r ミーナエルノ□ア j 

出生地：エルフランド 年齢：？ 
人種/所属：ホワイトエルフ/エルフ 

身長/体重： 170 cm /54.5 kg 
得意武器：剣 


參どこにあるかはナゾとされているエルフランド。 
その聖地を護る護衛隊の女性隊長。魔物と人間のハ 
—フ、それがエルフ。魔の力と戦うこととなるカイ 
たちとの出会いに、戸惑う彼女。しかし、エルフと 
して古からの锭と反してパーティに加わり、冒険へ 
と旅立つことに…。 


ADVENTURE 


r サ 1 j ナジェナトス j 

出生地：旧ハインローグ城 年齢： 20歳 

人種/所属：白人/人間 
身長/体重： 163 cm /50 kg 
得意武器：剣 

馨父の遺志をついで独自に魔物との闘いを続ける女 
剣士。子どもの頃から剣士としての素質を持ち、そ 
れがゆえに女性らしい暮らしとは無縁の剣士として 
の教育を受けてきた。言葉使いは荒く、負けん気の 
強さは人一倍。パーティに加われば頼もしい存在に。 
でも、女性らしいやさしい心もかいま見せる。 










THE CAST OF 



m □アカ仆 J 

出生地：ノ ーザラスの町 年齢： 29歳 

人種/所属：白人/人間 
身長/体重: 185 cm /85 kg 
得意武器：槍 

#国一番の腕を自負する船乗り。生来のクセ者ぶり 
の故か、人を寄せ付けない雰囲気を持っている。「は 
っきりモノを言えない奴は、早死にするぜ…」そん 
なハードボイルドな台詞が、彼のこれまでの生き方 
の象徴。しかし、堅い意志を持って旅を続けるカイ 
たちに、彼は力を貸す。大陸と島と海からなる冒険の 
舞台に、船乗りとして彼は必要不可欠な存在となる。 


ADVENTURE 


r マク □_!< エツシャ _j 

出生地：バロスメイアの町 年齢： 28歳 
人種/所属：白人/人間 
身長/体重：180 cm /70 kg 
得意武器：剣 

_魔の力が荒れ狂う世界から人間の世界を隔絶する 
ベく、関を護る護衛隊の隊長。しかし、その関もす 
でに魔の力の前に崩れようとしている。魔と戦う… 
この強し、意志でカイたちと団結するマクロー ド隊長。 
戦略に長け、英知を持ったその存在は、カイたちパ 
ーティに大きな影響を与えることに…。 










THE WAY FOR ADVENTURE 


1 ■コント o —ラの優い方 

ここではコントローラを彳吏った基本の操作をご説明します。 
くわしくは各項目のページをご覧くださぃ。 



'一 


纖識 

!墨_ 




. ...-. : . :: 


_.ぺ 






.:賴で 


@66 


■フイールド—13,14ページ 
■戦闘画面一15,16ぺージ 
■ メニューウインドウ—19〜22ぺ 




^ 
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THE WAY FOR 


©スター トボタン 

ムービーを飛ばすことが出来ます 

©セレ クトポタンは 使用しません 
0 L 1 ? lf タン 

_戦闘画面 ■ ■視点の切り替え 

© R 1ポタン 

•戦闘画面-■視点の切り替え 

® L 2ボタン* R 2ポタンは 使用しません 

©方 陶キ綱 

離フィールド幽面 

1 . フィールドや MAP 画面でのキヤラクターの移動 

2 ■メッセージの選択 

3.お店で売り買いしたい魔法や武器や防具、ア 
イテム等の選択 
馨メニューウインドウ 
力ーソルの移動' コマンドの選択 
• 戦闘酬 

力ーソルの移動、コマンドの選択 

方向キー右を押すと敵からの攻撃を防御します 

❼ A 漱タンは 使用しません 

©〇 ボタン 

•フィールド画® 

1. キヤフクタ ー 1こ話しかける 

2, 落ちているアイテムをひろったり、宝箱の中 
身をしらべる 

3 .お店で売り買いしたいまほうや武具や防具、 
アイテム等を決定する 
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ADVENTURE 


• メニューウインドウ 
選択したコマンドの決定 
•戦闘！® 

選択したコマンドの決定 

©□ポタン 
參フィールド画面 
メニューウインドウを呼び出す 
•メニューウインドウでは使用しません 
• 戦闘画面では使用しません 

© X ポタン 

• フィールド画面 

I 移動中に押すとキャラクターがダッシュ 
2.お店で売り買いしたし、魔法や武具や防具、ア 
イテム等をキャンセルする 
• メニューウインドウ 
1 - 呼び出したメニューウインドウを閉じる 
L 選択したコマンドのキャンセル 
_戦闘画面 

選択した:コマンドのキャンセル 


©アナ □クモードスイッチ 

ィックボタン 
©右 スティック* R 3 ポタン 
❿ LED 

このゲームは、アナログモードに対応していない 
ため、 I 1-1 4は使用できません 


















































THE WAY FOR ADVENTURE 


2. ゲームの 始め方 • セーブの 仕方 • O — ドの仕方 


■ 初めてゲームをプレイされる方へ 



が ‘ i 細 mMr 、 


まずプレイステ ー シヨン本体のオープンボタ 
ンを押し、「アンシヤント□マン」の1枚目の 
CD - R 0 M を入れてホルダーを閉じます。 
それから本体のノてワーボタンを押して重源を 
入れ、リセットボタンを押してください。こ 
れで最初のオープニング C G ムービー（デモ 
画面)が自動的に流れ始めれば準備完了です。 


■ ゲーム®»め方 

「アンシヤント □マン」 は CD — ROM が2枚 
組となっています。最初にゲームを始めるに 
は、 「 D 丨 S C 1」をプレイステーシヨン本体 
にセツトしてください。 

1.電源を入れ、プレイステーシヨン本体のリ 
セツトポタンを押す。 


2 .ゲーム開始セレクト画面が表示されます。 
「はじめから」を®!して〇ポタンを押して 
ください。 
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THE WAY FOR 



■セーブ(記録)の仕方 


フィ ー ルド画面で□ボタンを押すとメニュー 
ウインドウが開きます。力ーソルを「セーブ」 
まで移動して〇ボタンを押すと、「いぜんのデ 



一夕にうわがきします。よろしいですか？」 
と出ます。よろしければ「はい」に力ーソルを 
合わせて〇ボタンを押してください。「セーブ 
しました」が出て、もう一度〇ボタンを押す 
とセーブが完了します。 

， ㈣ ，慰ン」 では' プレィス テ— シ 


, 

■• ぐ :: H 將碰 ;: 


( 


ョン用メモリーカードの2ブロックを使用し 

. . : . .パ:.，. -. . . 

ますが、 2つのセーブをすることはできませ 


销 i 参':.續 


VA そ w: 

' ' 


V '' : ••- : ■ - .. 

ん。2つ目のセ- 
別のメモリーカ 


き;: 


f データを |g 憶させるには、 


分 :-:：: 在 


レ 


を使用して<ださい。（な 

お、 セーブした 


ー ドの別ブロ 
ックに、別のゲ 
ー ムの データを 
記憶させること 
は可能です 〇 ) 
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ADVENTURE 


■ ロード(セープデータか5の 
再スタート)® 



前回プレイ終了時の C D — R 0 M とセーブデ 
一夕が入っているメモリーカードをプレイス 
テーシヨン本体にセットして電源を入れると、 
タイトル画面が登場します。「はじめから」「つ 
づきから」のウインドウが出ますので 、力一 
ソルを「つづきから」に移動して〇ボタンを押 
してください。画面右下に「□—ドします。 
よろしいですか？」と出ます。「はい」に合わせ 
て〇ボタンを押し、「□—ドしました」と出た 
ら、もう一度〇ボタンを押すと、セーブした 
地点からゲームを再開できます。 



































THE WAY FOR ADVENTURE 


3. フイールド画面での操作 


ここでは、町の中での操作と、町の外に広がる MAP 画面での操作、 
町間の移動について簡単にご説明します。 


■ 名前の幼⑼访 




「アンシヤント□マン」では、主人公-カイの 
代わりにあなたの好きな名前をつけることが 
できます。名前は最初に入力するとゲームが 
終了するまで変更することはできません。長 
い冒険の旅をする主人公の名前しっかり決 
めてくださいね。 

1. 名前入力画面が開いたら、名前の欄に「力 
イ J と入つています。 

2. そのままで 0 K なら、力ーソルを方向キー 
で右下の「けってい」まで動かして 〇 ボタ 
ンで決定してください。 

3 .名刖を変更する場合は、「カイ」の名前 I こ力 
—ソルを移動して X ポタンで消してから、 
下の文字の中から好きな文字をひとつずつ 
選んで力ーソルを移動し、 〇 ポタンで決定 
していつてください。 

4.すべて名前の文字が入力し終わったら、力 
ー ソルを「けってい」に移動して 〇 ボタン 
で決定。「けってい」したら、自動的に名前 
入力画面は閉じます。 


町から出ると写真のような MAP 画画に切り 
替わります。方向キーで次の地点まで移動し 
てください。 



. - 


:蘇鱗が 



■' 'い' 

お JSiMi 獅翻 


_證 


… • ■ 


各地 I こぉ店ゃ麵がぁりますから' _ 
入ったらどんどんのぞいてみてください。 
次の冒険に備えて必要なアイテムを買い 
そろえたり、ゆっくり体をやすめておき 
ましよつ。お店では、余った装備品やア 


イテムを売ることもできます。以下に 一 
部のお店を紹介しますが、町によってそ 
れぞれお店の名前は違います。 



































THE WAY FOR 


フロントの人が泊まるかどうかきいてきます 
ので、選択してください。 

—晩泊まるとパーティメンバー全員の H P と 
MP を完全に回復できます。 

宿泊代金は宿屋によって違います0 



矜キャラクターに装備できる武具や防具を買 
うことができます。 
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ADVENTURE 


■アイテム麗 

回復のためのアイテムが買えるくすり屋、「〇 
〇の実 J などが買えるお店などがあります。 


アクセ tru — 麗 

各キャラクターに装備できる装飾品を買うこ 
とができます。 


ま S 3 翻 

パーティが戦闘で使用するまほうを買うこと 
ができます。 



.邏 


チ.:: メ 


: 





































THE WAY FOR ADVENTURE 


4 . 戦闘 BS での操作 

ここでは戦闘画面での基本操作についてご説明します。 


■ の肪 


ft 


■-V- 



織 I 



■棚碰め方 

戦闘画面に切り替わったら、各キャラクター 
の行 : 動を戦闘コマンドで設定します。全員の 
設定が終了すると自動的に戦闘が開始されま 
す。倒された敵は画面の外に吹っ飛んでいき 
ます。敵が全滅すると戦闘が終了。レベルア 
ップ画面に切り替わります。ここでは、お金 
(ガメ）、経験値がもらえます。アイテムをも 


❶ 戦闘に参加するパーテイの HP 、 MP ゲージが確認でき 
ます。（最大3人まで参加でぎます。） 

• : . : 4 ;錢:各;:：. 冗觀:：然： 

； - . ■- - ■.. : 

❷ HP ゲージ…"•キャラクターの体力を示します。全員の 
体力がゼロになるとゲームオー/ (一となります。 


0 MP ゲージ ■ …キャラクターのまほう力を示します。ま 


ほう力が少なくなると使えないまほうもあります 


〇 




❹ 戦闘]マンドウインドウ……各キヤラクタ_の行動をそ 
れぞれ決定することができます。まほうとアイテムは使 
用できるものがないときは青色で g されます， 


0 






礎ぐふ 


-•■'“へ 


.'..激 




:も泌輝:偽 t 成 m • 

::锁 i 調 

らえることもあります。その後フイ 


' ' 

(パ . 

广•パ： t つ fi . . V;r 」ぶべ：：：ハ.じ'： 






: 


■； v ! -； . V . 


•ルド画 


面に戻ります。 


，:: 


:髮み. 

■ :■ ■ ， ■ 湖 .? 1 , 

バ:麟¥ 





■ 

;.,r 




議 


戦闘突入時、任意に視点を移動できます。コ 
ント□ーラの L ボタンと R ボタンで、中央、 


雀 


上から、味方側から2力所、敵側から2力所、 
の計 e 力所の視点移動が可能です。 
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THE WAY FOR 


■ 「こうげき』 





■ ■ ： V . - - 


各キャラが持つ武器で行う「通常技」です0 
「こうげき」アイコンを選択すると攻撃する敵 
を決めるウインドウが開きますので、カーソ 
ルを移動して決定してください。ときには 
「会心の一撃」が繰り出され、通常より大きな 
ダメ ー ジを敵に与えることもできます。 


： " ： “i がゆ瓣 

び.，:\プ:物故 

::••• 5 ■鞭.轉 

:ズ :て 


好 :' 


: ■ - 



nas ぎ 


::.V 紗 


け ..;,: て ::: 


：^ tA 


「ぼうぎよ」アイコンを選択したキャラクター 
は攻撃せず、ぼうぎよのみを行います。 （ 1夕 


ンのみ) 


銳^::+:..で:....)..:... 


:••セ：:' ；： ： ; ； v 我::漆 

.•••'つ!'. .- iv . 

.V"v ： . 






. 

■.二. i 玆毒驗 ㈣ 瓣 
縛^^^鱗!雜鱗 j .:;:..:.: く 

■ V レ :';.: V ぐ ：. ：1 
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■ 17イテム] 


H P や M P の回復アイテムや攻撃アイテムを 
選択して使用することができます。回復系の 
アイテムを選択すると使用する味方パーティ 
を選択するウインドウが開きます。攻撃系ア 
イテムを選択すると使用する敵を選択するウ 
インドウが開きます。 





■ 「にげる』 

「にげる」アイコンを選択したキャラクターは 
戦闘開始後、にげることができます。ただし 
敵に先に攻撃されて逃げ切れないこともあり 
ます。 

また、「にげる」を選択しなかったキャラは残 
って戦闘を続けます。 

































































THE WAY FOR 


■ r まほう」 

フィールド画面で「まほう」アイコンを選択 
すると、まほうを選択するウインドウが開き 
ます。（キャラクターの MP レベルによって使 
えるまほうが限定されます）回復系のまほう 
を選択すると使用する味方ノ くーティを選択す 
るウインドウが開きます。 

戦闘画面で攻撃系のまほうを選択すると使用 
する敵を選択するウインドウが開きますので 
力ーソ) レを移動して決定してください。 
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ADVENTURE 







■-: '■ 
:; •?：■：； 


まほう CMSi 

• ゾ:う说 : •' ら v •• 


:遲觀 を 

: ' ： - 

々戈奶蛾•:似 ヤ.ミマ):::.：:•• :•• :• ••が " '： = I ：- 


... 

. : v: : H で ,? く . 為 〆::.':.: 




二.::;..:. 


「まほう」には大きく、単体回復系 • 全体回復 
系、単体攻撃系，全体攻撃系の4つの種類が 
あります。また、敵にステータス異常を起こ 
させるものもあります。「まほう」はお店で買 
うことができますが、冒険をすすめてイベン 
卜で手 I こ入れる特別なまほうもあります。 






























































































THE WAY FOR ADVENTURE 




r チラ o —土系の属性/複数の敵を取り 

囲むよう I こ土塊を降らせる魔法。 



:I 

. ..一. 翁 
- 

... 讓戀龜 

•'壤幾其: 

ぼ.■は;:：て::へ IX j 

き ;.: - w-mm 

mm 




mm ： f ： 

■ 




凌': , x 城八• ゞ 為' _ 




fe ： ...二.：.:.. ハ：.:. 

きクア! 一•水系の属性/複数の敵に向 


かつて巨大な津波を起こす魔法 


「ヴァル默: --火系の属性/大きな火の玉を敵 
I こ落として攻撃する魔法。 


(回縣) 



rx ヴリへ力 u j —味方パーティを光で包み、 
全員のヒットポイントを回復させる。 


※この他にもたくさんの撞類のまほうがあります。ゲームを逸めながら見つけてください。 
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THE WAY FOR ADVENTURE 


B . メニューウインドウの見方 

フィールド画面で□ボタンを押すと画面左に「メニューウインドウ」を呼び出すことができます。 
ここではこのメニューウインドウの中から開くことができる各画面の見方について解説します。 
それぞれどの段階でも X ボタンを押すとキャンセルされひとつ前の画面か、フィ_ルドに戻る 
ことができます。 編:：: 
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THE WAY 


■ ステータス幽囬 


①メニューウインドウの中の「ステータス』 
にカーソルを移動し、 〇 ボタンで選択しま 


す 


〇 


〇 


徵 


② キャラクタ__ウインドウが開きます 

③ 見たいキャラクターに力ーソルを合わせる 
と_したキャラクターのステータスを表 
示します。 

④ 各キャラクターの HP (ヒツトポイント） • 



MP (マジックポイント）ゲージ 、 LEVEL 


.. . 

レ : 令 PS •: 


(レベル)、 EXP (経謝直)、 NEXT (次のレべ 

•鞠:：. .• ： • •二•ふ:.. • ... .け.ベも、 

ルまで)、 GP (ガメポイント)がわかります 

し ^ 



0 


. ' へ..:..... . 藏類.鐘：處驗鮮 . 



こ ":.V:...: 


_ 


m 





:V; 

レベル 


【ステ. 


「 AP 」 


I 


• : t . : . • , . • • • ■ :: ベ.ベ:, : -yv :• パ“ ン： v.i い . v ； ••、一:: - ■ 

•••■•’ • .'• ； •-^- '■/ V-j - - \ i *• -.j - : - ^ 

.…アタックポイント_力) 




「DPJ …… デイフェンスポイント （_ 力) 




1 •, 


- r^~. - 


「QPJ 


■C 4 + + 


クイックポイント （_ 早さ) 


ADVENTURE 





^ _ 


. V : 




麵:: 


m 


タス記号) 


「 IQ 」 …… 知力（魔法力にも関係） 

「MGJ …… マジックガード（魔法防御力) 
rsu ……ストレングス(力強さ) 

rsKj ……スキル(器用さ) 
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THE WAY FOR 


■ アィテム n ® 

各キャラの持つているアイテムと数量がわか 

ります。フィールドでアイテムを使用するこ 

とがでぎます。 

① メニューウインドウの中の「アイテム j に 
カーソ ) レを移動し、 〇 ポタンで_します。 

② 使えるアイテムの名前と数が表示されま 
す。 

③ 使うアイテムに力ーソルを合わせ〇ポタン 
でします。 

④ アイテムを使用するキャラクタ _ の名前の 
一覧が表示されますので、使用したいキャ 
ラク ターにカーソルを 合わせ〇ボタンで選 
択します。 
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ADVENTURE 


























THE WAY FOR 


■そラび画面 


各キャラの持つている装備品と数量がわかり 
ます。また、力ーソルで装備品を選択して身 
につけたり、はずしたりでき、パーティ内で 
_することもできます。 

① メニューウインドウの中の「そうび」に力 
—ソルを移動し、 〇 ポタンでします。 

② そうび題尺ウインドウが開きます。 

d ) そうびを変更したし、キャラクター名に力一 
ソルを_せ， 〇 ボタンで決定します。 

④ 新たなそうび k 力ーソ』レを 合わせ、 〇ポタ 




_ 


ンで決議し家す。 


■ 1 ^ 




\:參後 


.*； 尸.. 


龜 


… 凝:: 


桃.■:. 


綱％ 

へ.;:: 


V.: 



，： 

パーテイ酬 


■" 


戦闘で戦うキャラクターを自 ffl に組み合わせ 
ることができます。方向キーでキャラクター 
を選択して〇ボタンを押して決定。パーテイ 
—は最大3人までです。 


ADVENTURE 




画題：織.勿: 










































































THE WAY FOR ADVENTURE 


7_ アイテムについて 


ここでは、アイテムとその使し\方について簡単に解説します 


〇 


■買ぅ•売る 

町にあるさまざまな名前のアイテムを扱うお 
店で、買うことができます。また、余ったア 
イテムを売ってお金（ガメ）を得ることもでき 
ます。ただし、買う値段より売る値段のほう 
が安くなっています。 


(おもなアイテムの m と効果) 


HP 回復アイテム ……へ力の実、ビッグへ力、 
コッぺパン、きずぐすり、アロエ、かっしん 
ざい（味方1人の蘇生も)、など 

MP 回復アイテム ……マカの実、ほしがき、 
ずつうやく、ぎゆうにゆう、など 




HP & MP 回復…… ラ# E フオルン （ 味方全 
員の蘇生も） 


•- 

- 


.'..二 


魔去關力 UP 

ツまん 


マカデミアナッヅ、 


ツ 


:: 


蕩證; 


- , 




. 

(靡: 


一 ：.:.：：■… 


力強さ UP 


おんせんたまご: 

:ぶ::..: ':酵零 


…タフま /u 


，..箱.' か :. .j 

:塊 ：: i 減！纖 




獅力 UP 




.胡.:切 


その他、スピード、知力、器用さ、などを UP 
するアイテムがあります。 

































































THE WAY FOR ADVENTURE 


s . 装備品について 

ここでは主な装備品の名称と効果に ついて 簡単に解説します。各キャラのステータスに よってつ 
けたりはずしたりして戦闘での効果 UP をしましょう。 



種類によって装備できるキャラが違います。 
装備できるかどうかは「そうび」画面で確認し 
てください。また、武器にはそれぞれ A P 
(アタックポイント）に差があり、大きいもの 
を使えばそれだけ敵の受けるダメージは大き 
くなります。また、武器の多くは、 DP 、 QP 、 



■ よろい、たて、と 

種類によって装備できるキャラが違います。 
よろい等防具にはそれぞれ D P (ディフェン 
スポイント）に差があり、大きいものを使え 
ばそれだけ敵から受けるダメージは小さくな 
ります。また'防具の多くは、 QP、I Q 、 MG 、 
S T 、 SK も U P します。 

■飾り 

種類によって装備できるキャラが違います。 
飾り専門のお店で買う事ができます。効果に 
ついては、その名称から連想できるようにな 
っています。たとえば、「ラピットピアス」は 
QP の U P 、 「インテリピアス」は丨 Q の U P 、 
身にまとう服やぼうしやくつなどは主に DP 
の UP ……といった具合です。また、「エプロ 
ン、ネックレス、、めがね」などは SK を UP 
する効果があります。 
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THE STAFF OF 


プログラム 

/ V 本木憲一 
浦城延通 
矢田浩一郎 
杉原秀圭 
前川昭弘 

グラフィックデザイナー 

黒崎智臣 
新井俊之 
藤田晃 
李大龍 
大田恵伸 
浦城延通 
高居淳 
谷口雄一郎 

設定デザイン 

大田葸伸 
黒崎智臣 

タケシ*ホフマン 

塚原徹 
藤田晃 
野口雄司 

イベントスクリプト 

杉原秀圭 
城上英之 
相馬全 

窪川清志 

ミュージック 

松本達哉 
橋哲也 

Selgei Katvinski 

映像編集 

大田恵伸 

アニメー シヨン 

Amar Gambol 


Miki Ramos 


ADVENTURE 


Nestor Lacson 
Boy Bayfon 
Jesthela QXizardo 
Imagineers Inc, 

プロデューサー 荒川富雄 

エグゼクティブプロデューサー 菅野又和幸 


スペシャルサンクス 

增尾隆（旭通信社）（有）森本企画事務所（株）ボイス 
(株）東亜（株）オクトパス（株）ウイズアンドウイズ 
{株）オプトコミュこケ-ションズ坂本善章 CUE, 


声の出演 
カイオルフ I アス 
ミシリアアルマイヤー 
ファラミスチル 
サリナジェナトス 
ミーナ エルノロア 
バロァカイト 
マクロー■ドエツシャー 
バー ク シュワルツ 


高橋直純 
中山真奈美 
森本まり子 
中島沙樹 
西村由 美 子 
斎藤規 
鮫沢祐二 
野村広 一 


佐野清一郎水野智香子斎藤ひろみ大西智美 
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しよラじょラ 


ち地ラい 


使用上のご注意 


せ九よ今 


た きしゅ 


つか 


修このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 

$ S など こしょう げんいん A A 4ど しんたい わる えいき1> A た はあい ぜったい 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 

の表記のある日本国内仕様の 



| NTSC 

J 

マーク あるいは1 

ン 。 R SALE A，USE 曙 AN ONLY 」 


たいおう かいかいしよう t J ： ? かいせつしょ 

“PlayStation” にのみ対応しています。海外仕様の “PlayStation” では ft 用できません。春「解説書」および 

ほんたい よ りあつかいせつめいレょ ぁんぜん よ ラえただ レよう这ラは-) あいよラ 

“PlayStation” 本体の广取扱説明秦」「安全のために」をよくお読みの上、正しい I 吏用方法でご愛用ください。 


はん/ベ 


ばあ 


かなら 


めん 


んさつ 


めん 


馨このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。參プレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、苯体の才ープンボタンを柙し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回車择のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは f 両面とも、指紋、汚れ、德をっけないよ 

と あっか V ど ちふ えんぴつ など を じ X か 

うに取り扱ってください0またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や龠を書かないでください。春ディス 
クが1 ちれた S 4 はメガネふきのような柔らかい布で、 ft 周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は挺用しないでください。⑩ひび割れや変形したディスク、あるいは 

せっち P くざい L A ? ごさど 9 げんいん ぜったい しよラ ち1¢し令に，こう 

接着剖#で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。_直射日光のあ 
たる場所、暖房機器の近く等; i 温の所には保%しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。•ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、損しけがをすることがありますので絕対におやめ 
ください。•プレイ後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かなし、場所に保管してください。_お塞# 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破_等に関しては靖償いたしかねますので、あらかじめご Y 承ください。 

• ‘‘PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン*テレビ）には絶紐接赫しないでくだ 
さい。歹量による画面焼けが生じることがあります。⑩ソフトによってはメモリーカードが必、要な場合が 
あります。「解説#」で確認してください。 



t S けんこう 


じかん 


やく ふん 丨ゅぅ 1 たぃ と 


つか 


とき すいみ A ぷそ<; t f 


⑩ プレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。 ❿ 疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてくださし、。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。■ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意 

そうしつな之しょうじょう お ひと けいけん かた じぜんかなら いし そつだん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また 

ち中 7 がめん * しょうじょう ti ば A い ちゅうし いし しんさつ ラ 

プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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